SPELREGLER

BURNING BALLS 2026!

Matcher spelas om 2x10 minuter, dar
spelarna 1 bada lagen ansvarar for att
hdlla ett hdgt matchtempo.

Hemmalag bdrjar alltid som innelag.

Domarna tillampar gult respektive rétt
kort, dar gult kort motsvarar en varning
och rétt kort innebdr att spelaren inte far
fullfdlja matchen.

INNELAG!

Varje spelare som passerar tredje konen tar
emot sportdryck fran tavlingsledningen och
maste foértdra HELA GLASET innan personen
far g& 1 mal. Om domaren beddmer att foér
mycket spills kommer spelaren att varnas.
Vid kébildning vid sportdrycksstationen ska
kén bildas bortanfdr den tredje konan, dvs
sd att alla personer som star i kdén kan
beddmas ha natt den tredje konen.

Alla spelare MASTE anvanda sdkerhetsbygeln
pa racket. Efter slaget ska HELA racketet
placeras innanfdér slagzonen.

Godkant utslag maste landa bortanfér
brannplattan, inom sidobegransningarna. Vid
tre (3) misslyckade utslag raknas spelaren
som brand och maste fortsatta till foérsta
konen. Vid utslag maste alla spelare i
innelaget std vid sin respektive kon.

En spelare som blir brand skyndar sig
tillbaka till féregdende kon. "Jag var 1
luften" raknas INTE vid branning.

Om innelaget branns ute (dvs. ingen spelare
finns kvar i1 ledet for att sla utslag)
delas poang ut till utelaget, och hela
innelaget far gd tillbaka till ledet utan
att fa nagon poang.

UTELAG

En brannare utses och dger da ensamratt att
med brannplattan branna innelaget.

Utelaget samarbetar f&ér att pd snabbast
méjliga satt fa& bollen till brannaren och
brannplattan.

Det ar inte tillatet att pa nagot satt
hindra innelaget fran att ta sig runt pa
planen.



* Om innelaget branns ute (dvs. ingen spelare
finns kvar i1 ledet fo6r att slad utslag)
delas poang ut till utelaget, och hela
innelaget far ga& tillbaka till ledet utan
att f4 nagon poang.

MBELL OCH SLUTSPEL!

Lagens samlade podng fran de spelade
matcherna adderas och avgodr placeringen i
tabellen

= Vid lika poang avgdr vinnaren av det
inbdrdes motet

» Nar gruppspelet spelats klart gar alla
tabellettor och tabelltvaor samt tva av tre
(2/3) tabelltreor vidare till kvartsfinal

Se separat dokument for fullstandigt
spelschema

—  POANG UTELAG!

lp - Lyra

1p - Bréanna

20p - Branna ut innelaget

-1p - Fysisk kontakt med innelaget

—  POANG INNELAG!
1p - Ga i mal
5p - Frivarv
-1p - Racket utanfdr slagzon (==> ogiltigt
slag)

-1p - Bristfallig anvandning av rackets
sdkerhetsbygel




